
  

Programa de Curso 

Visualización 

Especialización en Economía, opción Ciencia de Datos 

  

Docente y correo electrónico: iael Klaczko, iael.klaczko@cienciassociales.edu.uy 

 

Créditos: 4 

 

Régimen de cursado: La modalidad de enseñanza consiste en clases teórico-prácticas de 

dos horas de duración cada una. El régimen de cursado es presencial en el salón 5 de 

casa de posgrados.  

 

Carga y distribución de horas estimada: 20 horas aula con supervisión docente 

presencial, 10 horas resolución de ejercicios de aplicación sin supervisión docente 

presencial, 10 horas de trabajo final sin supervisión docente presencial.  

  

Conocimientos previos recomendados: conocimiento intermedio de R. 

 

Contenidos y organización del curso: 

 

Esta materia tiene como objetivo el dominio de los conceptos de visualización para 

lograr una presentación atractiva y eficiente de los datos. Al finalizar los/las estudiantes 

podrán definir la visualización que mejor se adapte a cada proyecto de análisis de datos 

particular, y desarrollar presentaciones de proyectos de ciencias de datos atractivas y 

autocontenidas.  

 

Tema 1- Introducción 

Breve caracterización de las principales herramientas de visualización disponibles. 

Introducción a conceptos de percepción visual, elementos gráficos, y lógica de “grammar 

of graphics”. 

 

Tema 2- Herramientas y técnicas 

Herramientas y técnicas de visualización con el paquete ggplot2 de R. Implementación 

de los principales tipos de gráficos e identificación de su correcta aplicación.  

Personalización de gráficos mediante el uso de los componentes de ggplot2: layers, 

scales, coord, facets y theme. 



 

Tema 3- Presentación 

Técnicas de presentación de datos que se adapten al público e impacto esperados. 

Introducción al uso de dashboards y paquete plotly de R, introducción a “storytelling”.  

 

Método de enseñanza: El curso se estructura en clases teórico-prácticas en las que luego 

de una breve exposición del tema se realizan aplicaciones prácticas de lo expuesto. Las 

aplicaciones prácticas serán de dos tipos: con estrategia de live-coding, e individuales 

con datos reales.  

 

Sistema de evaluación: Proyecto final individual (70%), entrega de ejercicios de 

aplicación propuestos en clase (30%). 
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