
 

 

-CURSO DE EDUCACIÓN PERMANENTE 2025- 

​
Juventudes, desigualdades y tecnologías digitales. 

 

Docentes:  Sebastián Benítez Larghi

Modalidad: Virtual 

Días y horarios: jueves de 18:00 a 20:00 

Fechas: 2 de octubre al 6 de noviembre 

Carga horaria total: 20 horas​
Matrícula: $ 4.424​
Inscripciones: aquí​
Dirigido a: Egresados/as, estudiantes de grado avanzados, estudiantes de Maestría en 
Estudios Contemporáneos de América Latina, de Maestría en Sociología y de Doctorado en 
Sociología.

 

Objetivos 

 

El objetivo general del seminario propone que las/os estudiantes logren identificar y 
comprender, a partir de la sensibilización de una perspectiva de abordaje cualitativa, los 
sentidos que producen las culturas digitales juveniles en diferentes esferas de la vida 
cotidiana en las sociedades contemporáneas. 

Los objetivos específicos de enseñanza-aprendizaje del seminario apuntan a que las/os 
estudiantes logren: 

1. Contextualizar la emergencia de las culturas digitales juveniles dentro de las 
mutaciones societales contemporáneas. 

2. Concebir a las tecnologías digitales y los procesos de digitalización del mundo 
social como complejos procesos sociotécnicos. 

3. Reconocer, sensibilizar y explorar una perspectiva cualitativa para la producción, 
análisis y validación de conocimiento que permitan trascender reduccionismos 
tecnologicistas y sociologicistas. 
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4. Analizar los sentidos que las culturas digitales juveniles producen en diferentes 
ámbitos de la vida social como la educación, el trabajo, la sociabilidad y la cultura a 
partir de la reconstrucción de la perspectiva de los actores. 

5. Reconocer la diversidad de la experiencia de apropiación de las tecnologías 
digitales por parte de distintos actores sociales determinando la influencia de la 
pertenencia de clase, el perfil sociocultural, la edad y el género en estos procesos. 

6. Apropiar las herramientas teórico-metodológicas cualitativas para sus proyectos 
de investigación, tesis y trayectos formativos de posgrado. 

 

A partir de la realización de este curso, el/la estudiante será capaz de comprender la 
utilidad del enfoque cualitativo para el estudio de las desigualdades digitales y la 
evaluación de políticas de inclusión digital de las juventudes, identificar cuándo 
utilizarlo, definir una estrategia de investigación, diseñar diversos instrumentos de 
construcción de datos y sensibilizar el análisis e interpretación de los mismos para 
comunicar hallazgos de investigación. 

 

Contenidos 
 
Unidad I. Cultura, tecnologías y juventudes desde una perspectiva cualitativa. (1 
clase) 
 
La dimensión cultural como punto de partida. Culturas Populares y Culturas de Masas: 
categorías en tensión por los procesos de digitalización. Tecnologías, TIC y tecnologías 
digitales: elementos en común y diferencias. Juventudes en plural, ¿cultura digital en 
singular? La investigación cualitativa como perspectiva epistemológica - teórica - 
metodológica. Producción, análisis y validación del conocimiento. Apropiación: devenir, 
alcances y límites de un concepto. Su lugar ontológico desde un abordaje 
socio-antropológico. La distinción entre apropiación y las nociones de uso y consumo. 
Políticas públicas de inclusión digital. Promesas, expectativas y desencantos. Los modelos 
uno a uno: actores, instituciones, objetivos y alcances. Revisión crítica de las evaluaciones: 
de la medición de impacto a la comprensión de experiencias. La dimensión simbólica de las 
netbooks: los casos del Plan Ceibal y el Programa Conectar Igualdad. Abordajes 
teórico-metodológicos sobre las desigualdades socio-digitales: una mirada relacional, 
procesual y multidimensional. La noción de apropiación desigual en las investigaciones 
contemporáneas. 
 
Unidad II: Desigualdades digitales y culturas juveniles (1 clase) 
 
La Brecha generacional leída desde la metáfora de “nativos” e “inmigrantes digitales” y los 
riesgos de su extrapolación. El "Nuevo sistema cultural juvenil": sistema de objetos, 
hibridación de géneros, paradigma del "prosumidor", transformación de la intimidad y 
nuevas formas de comunidad. Reconfiguraciones de las coordenadas de tiempo y espacio 
como desafío para las instituciones educativas. Usos "lúdicos" y académicos de las 
poblaciones estudiantiles. 



 
Imaginarios, expectativas y temores de los adultos. La problematización sociológica de la 
llamada “Adicción a Internet”. La emergencia de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) y 
sus apropiaciones e incidencias en las juventudes y el mundo educativo. 
 
Unidad III: Tecnobiografías juveniles: tránsitos y tensiones entre la educación y el 
mundo laboral (2 clases) 
 
Los cambios recientes en los escenarios educativos, atendiendo a la organización 
pedagógica del aula, las mutaciones en el terreno de la producción y circulación del 
conocimiento y los nuevos "sistemas de autoría" como procesos en tensión las tradiciones 
de las instituciones educativas. El rol de los conflictos intergeneracionales en la 
socialización con las tecnologías digitales. La lógica de saberes promovidos por la 
digitalización y el proyecto escolar: desacoples, tensiones, mediaciones. La tecno 
sociabilidad juvenil y la actividad prosumidora. La centralidad de una evaluación cualitativa 
de las políticas de inclusión digital. La afinidad electiva entre capitalismo de plataformas y 
culturas digitales juveniles. Los tránsitos tensionados entre el mundo educativo y el mundo 
laboral. El método biográfico para inscribir la experiencia de apropiación en marcos sociales 
y políticos más amplios. Tecnobiografías juveniles: estrategia, método y técnicas. 
 
Unidad IV: Cuestiones de métodos (1 clase) 
 
Estrategias cualitativas de indagación puestas en contexto. De los programas de 
investigación a los estudios de caso. Cuestiones éticas, diseños flexibles y secuencia 
metodológica. Técnicas complementarias: grupos focales, entrevistas semi-estructuradas, 
en profundidad y biográficas, observación con y sin participación. Debates en torno a la 
etnografía virtual/digital. Formulación de objetivos, interrogantes de investigación, variables 
y sensibilizadores. Análisis en base a proyectos de investigación y tesis de las/os 
estudiantes. 
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Evaluación 
 
Trabajo grupal realizado por un máximo de tres estudiantes a partir de las consignas que se 
explicitan a lo largo del curso. 

 

Aspectos metodológicos e interdisciplinarios 

La metodología de trabajo combinará el desarrollo de clases expositivas por parte del 
docente con una modalidad de taller a partir de la discusión grupal de los temas y recursos 
abordados. Serán 5 clases sincrónicas de 2 horas cada una a realizarse de 18 a 20hs. De 
modo esquemático, en cada clase se prevé una primera media hora de la cursada dedicada 
a la exposición teórica del profesor, 45 minutos para el trabajo en pequeños grupos de 
estudiantes (utilizando la modalidad de reuniones privadas de la plataforma Zoom) y 45 
minutos finales para la puesta en común, el debate colectivo y el trabajo de síntesis de lo 
abordado en cada clase.  

Complementariamente, para cada clase se prevé 2 horas de trabajo asincrónico previo 
donde las/os estudiantes trabajarán con diferentes recursos como fichas de lectura, guías 
de preguntas, visualización de videos y/o películas, etc. De esta forma, el total de tiempo de 
cursada sumará 20 horas. 
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